REGULAMIN KONKURSU NA LOGO (OPRACOWANIE IDENTYFIKACJI
WIZUALNEJ) nowej jednostki Politechniki Rzeszowskiej

— Osrodek Informacji Patentowej (NJ)

81
ORGANIZATOR KONKURSU

Organizatorem Konkursu jest Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza, al. Powstancow

Warszawy 12, 35-959 Rzeszdw, zwana dalej ,,Organizatorem”.

§2
TERMINY

1. Ogtoszenie Konkursu nastepuje w dniu 10.03.2025 roku.
2. Termin dostarczenia prac konkursowych uptywa 04.04.2025 roku o godz. 23:59.
3. Posiedzenie Komisji Konkursowej odbedzie sie w terminie 7 - 9 kwietnia 2025 roku.

4. Ogtoszenie wynikow winno nastgpic nie pdzniej niz w ciggu 7 dni od ostatniego dnia posiedzenia

Komisji wskazanego w ust. 3 powyzej.

§3
CEL KONKURSU

Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego w ocenie Organizatora znaku graficznego (logo), ktéry
bedzie wykorzystany do jego identyfikacji wizualnej i umieszczany na szeroko rozumianych
materiatach informacyjnych, promocyjnych, popularyzatorskich, takich jak m.in. plakaty, foldery,
billboardy, roll-upy, prezentacje, serwisy internetowe, media spotecznosciowe, tablice informacyjne,
oznaczenie siedziby i adresow pod ktérymi Organizator prowadzi dziatalnos¢ swojej jednostki

o nazwie Osrodek Informacji Patentowej (o symbolu NJ), oraz na innych materiatach
przygotowanych, wydanych badz zlecanych przez Organizatora, w tym w zakresie prowadzonej

dziatalno$ci na papierze firmowym.
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WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Konkurs ma charakter otwarty. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazdy student Politechniki
Rzeszowskiej studiéw dziennych, zaocznych, podyplomowych lub doktorant Szkoty Doktorskiej
Politechniki Rzeszowskiej, ktéry zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i akceptuje jego
postanowienia. W Konkursie nie mogg brac udziatu cztonkowie komisji konkursowej oraz ich
najblizsze rodziny. Przez najblizszg rodzine rozumie sie matzonka, zstepnych, wstepnych oraz

rodzenstwo.

2. W Konkursie mogg uczestniczy¢ autorzy prac indywidualnie lub zespotowo. Nagroda przyznana
zespotowi autordw jest traktowana jako jedna. W przypadku zespotowego ztozenia prac nalezy

jednoznacznie wskazac¢ przedstawiciela, ktory bedzie reprezentowat wspétautorow.

3. Kazdy uczestnik moze ztozy¢ dowolng liczbe projektéw. Kazdg prace nalezy ztozy¢ w osobnej

wiadomosci e-mail:

a) Wiadomos¢ nalezy zatytutowac ,,KONKURS — LOGO imie i nazwisko nr....” gdzie numer

oznacza kolejny numer zgtoszenia dokonywanego przez uczestnika Konkursu;

b) Wypetniong karte zgtoszeniowg nalezy zataczyé w formie skanu (zatacznik nr 1 do niniejszego

regulaminu).

¢) Wiadomos¢ musi posiadaé w zatgczeniu (lub w postaci linku do ogélnodostepnego dysku
sieciowego) projektu znaku graficznego (logo) w formie opisanej ponizej w punktach 4-8
niniejszego paragrafu z nazwami plikdw tozsamymi tytutem wiadomosci, ze zgtoszeniem

konkursowym.

4. Projekt znaku graficznego wraz z kartg zgtoszeniowg nalezy przestaé na adres oip@prz.edu.pl.
Projekty przestane po tym terminie nie bedg rozpatrywane przez Komisje Konkursowa.
Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne btedy wynikte z

nieprawidtowej pracy serwerdow pocztowych po obu stronach w czasie przesytki.

5. Praca konkursowa winna by¢ przekazana w formie elektronicznej w formacie PDF, JPG oraz PNG,
rozdzielczo$¢ min 300 dpi, oraz w formacie wektorowym (svg) z podaniem parametréw
graficznych, niezbednych do wtasciwego uzytkowania oraz opisem uzytej kolorystyki. Pliki CDR
(CorelDraw) i/lub Al (Adobe Illustrator) wraz z opisem zostang przekazane Organizatorowi

wytgcznie w przypadku zostania laureatem (1, I, Ill miejsce) w Konkursie.

6. Praca konkursowa musi by¢ przestana w nastepujgcych wersjach:



10.

a) logo w wersji kolorowej w optymalnym rozmiarze oraz w najmniejszym mozliwym, czytelnym

pomniejszeniu;

b) logo w wersji czarno — biatej w optymalnym rozmiarze oraz w najmniejszym mozliwym,
czytelnym pomniejszeniu.

Projekt logo musi spetniaé¢ wszystkie ponizsze warunki:

a) byc¢ wykonany w formacie wektorowym;

b) funkcjonowadé w wersji kolorowej i czarno — biatej (pozytyw — negatyw), monochromatycznej;

¢) byc niezalezny od Srodka powielania i fatwo skalowany;

d) byctatwy do rozpoznania i zapamietania;

e) byc niepowtarzalny i oryginalny;

f) posiadac¢ dwie wersje — jedng dla nazwy petnej ,,0srodek Informacji Patentowej” i jedng dla

nazwy skréconej ,OIP”

Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem projektu logo

ponosi uczestnik Konkursu. Koszty te nie podlegajg zwrotowi przez Organizatora.

Podpisana karta zgtoszeniowa jest potwierdzeniem zapoznania sie z Regulaminem Konkursu,

stanowigc jednoczesnie akceptacje zapiséw niniejszego Regulaminu.

Regulamin i karta zgtoszeniowa dostepna jest na stronie przemysl.prz.edu.pl oraz

w siedzibie Organizatora.

§5
OCENA | ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

Nad przebiegiem Konkursu czuwac bedzie Komisja Konkursowa ztozona z pracownikow

Organizatora.

Upublicznienie zwycieskiego projektu logo nastgpi na stronie Organizatora: przemysl.prz.edu.pl

Kryteria oceny prac konkursowych przez Komisje Konkursowa:
a) zgodnosé z regutami Konkursu;

b) czytelnosé przekazu;

c) estetyka;

d) oryginalnosd.



Zwyciezca Konkursu oraz laureaci zostang powiadomieni o wygranej oraz terminie i formie
wreczenia nagrody za pomoca poczty elektronicznej wskazanej przez nich

w zgtoszeniu pracy konkursowej.

Organizator zastrzega sobie prawo do zakonczenia Konkursu bez wybrania najlepszej pracy bez
podania przyczyny, a co za tym idzie nie przyznania gtdwnej nagrody, na co Uczestnicy Konkursu

wyrazajg zgode.

Wyniki Konkursu sg ostateczne. Organizator bedzie uprawniony do uniewaznienia wynikéw
konkursu w przypadku powziecia informacji, ze nagrodzony projekt znaku graficznego narusza

warunki, o ktérych mowa w § 6 ust. 1 niniejszego Regulaminu.

W przypadku, o ktérym mowa w ust. 6 Komisja uniewazni wynik Konkursu i dokona ponownej
oceny nadestanych projektéw oraz wyboru zwycieskiej pracy sposrod projektow nadestanych
w ramach Konkursu. Stanowi to uznanie Organizatora Konkursu, o czym Organizator Konkursu

zawiadomi poprzez stosowne ogtoszenie na swojej stronie internetowe;j.

Po ogtoszeniu i upublicznieniu wynikdéw Organizator zastrzega sobie prawo do jednego
dodatkowego zgdania do twdrcéw nagrodzonych prac o dokonanie ostatecznej modyfikacji

projektu wg. wytycznych Organizatora.

§6
PRAWO WEASNOSCI | PRAWO WYKORZYSTANIA LOGO

Projekt logo musi by¢ oryginalny, tzn. niedopuszczalne jest kopiowanie, zapozyczanie, czy tez
powielanie innych projektéw. Projekty znaku graficznego naruszajgce prawa osdb trzecich lub
obowigzujgce przepisy prawa nie beda brane pod uwage w Konkursie. W przypadku
wykorzystania w projekcie projektow oséb trzecich, do projektu nalezy dotgczy¢ zgode osoby
uprawnionej do wykorzystania tego utworu, w nie mniejszym zakresie niz korzystanie ze

zwycieskiego projektu.

Uczestnik Konkursu oswiadcza, iz jest autorem lub wspdtautorem w przypadku prac
zespotowych nadestanego przez siebie projektu znaku graficznego oraz, ze ztozony przez niego
projekt nie narusza praw osoéb trzecich. Uczestnik oswiadcza jednoczesnie, ze przystugujg mu
wyltgcznie, nie obcigzone na rzecz oséb trzecich autorskie prawa majatkowe do projektu logo, w
szczegolnosci do rozporzgdzania tymi prawami w zakresie okre$lonym niniejszym Regulaminem,

a takze ze zrzeka sie roszczenia o podwyzszenie nagrody, na podstawie przepisow prawa.

Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialnosé za ewentualne naruszenie praw autorskich oséb

trzecich w zgtoszonym przez siebie projekcie. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢



w przypadku, gdy osoba trzecia bedzie sobie rosci¢ prawa do nadestanego przez Uczestnika

projektu znaku graficznego.

Organizator Konkursu zastrzega prawo weryfikacji braku wystepowania kolizji z wczesniejszymi

zarejestrowanymi znakami towarowymi.

Uczestnik wyraza zgode (badz brak zgody) na podanie swojego imienia i nazwiska oraz publikacje
nadestanego w Konkursie projektu znaku graficznego, w przypadku ewentualnie zorganizowane;j

wystawy pokonkursowej, w publikacjach, prezentacjach Organizatora oraz mediach.

Uczestnik przenosi na Organizatora nieodptatnie, z dniem wydania nagrody, autorskie prawa
majatkowe do zgtoszonego projektu logo oraz do jego egzemplarzy ztozonych w ramach
Konkursu na wszystkich polach dozwolonej eksploatacji

w dziatalnosci Organizatora, w tym odrebnych polach wymienionych w art. 50 ustawy z dnia
4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. z 2022 r. poz. 2509),

a w szczegdlnosci:
a) wytgcznego uzywania i wykorzystania logo we wszelkiej dziatalnosci promocyjnej,
reklamowej, informacyjnej prowadzonej przez Organizatora i podmioty przez niego

wskazane;

b) utrwalania i zwielokrotniania logo wszelkimi technikami graficznymi, fotograficznymi,
drukarskimi, plastycznymi, informatycznymi, wizualnymi, multimedialnymi, audiowizualnymi,

cyfrowymi;
¢) zwielokrotniania poprzez dokonywanie zapisu logo na nosnikach elektronicznych;

d) publicznego wystawiania i wyswietlania logo na wszelkich wystawach, imprezach,

spotkaniach, konferencjach, wydarzeniach organizowanych przez Organizatora;

e) odtwarzania, nadawania i reemitowania za pomocg wizji, wszelkimi technikami odtworzen,

nadan i reemisji;

f) wprowadzania do obrotu, wydawania i rozpowszechniania wszelkich materiatéw

promocyjnych, informacyjnych, wydawniczych i innych z wykorzystaniem logo;

g) wprowadzania do pamieci komputera i umieszczenia logo w Internecie, rozpowszechniania
we wszelkich rodzaju sieciach informatycznych, teleinformatycznych, telekomunikacyjnych,
a takze wszelkie publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mdogt mie¢ do niego
dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

h) publicznego wystawiania, najmu, dzierzawy i bezptatnego uzyczenia logo;

i) do nieograniczonego w czasie korzystania i rozporzadzania logo w kraju i za granica.



10.

Wraz z prawami autorskimi Uczestnik przeniesie na Organizatora wytgczne prawo do
wykonywania i zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich oraz prawa wtasnosci
wszystkich egzemplarzy, na jakich projekt znaku graficznego zostat ztozony w ramach Konkursu,

a takze na dokonywanie zmian w projekcie.

W przypadku wygranej Uczestnik udzieli Organizatorowi nieodwotalnej zgody na
rozpowszechnianie znaku graficznego bez wskazania imienia i nazwiska Uczestnika oraz do
decydowania o jego pierwszym publicznym udostepnieniu, a takze do ingerowania

w integralnos$¢ i dokonywania zmian graficznych.

Uczestnik wyraza zgode na modyfikacje projektu logo w celu dostosowania go do swoich
potrzeb, a takze na wykorzystanie jego fragmentéw w dowolnej konfiguracji oraz ich

wykorzystanie w nowych utworach.

Uczestnik wyraza zgode na zgtoszenie logo do wtasciwego urzedu w celu uzyskania praw

wytgcznych, w tym prawa ochronnego na znak towarowy.

§7
PRZETRWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w ramach organizacji Konkursu jest

Politechnika Rzeszowska.

Podanie danych jest niezbedne do wzieciu udziatu w Konkursie.

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu organizacji Konkursu. Podstawe prawna
przetwarzania danych osobowych stanowi art. 6 ust. 1 lit. a RODO, tj. zgoda na przetwarzanie
danych osobowych. Zgode mozna wycofa¢ w dowolnym momencie, poprzez wystanie

stosownego zgdania na adres oip@prz.edu.pl.

Klauzula informacyjna dotyczgca przetwarzania danych osobowych uczestnikdw Konkursu

znajduje sie na formularzu zgtoszeniowym do Konkursu.

§8
NAGRODA

Nagrodami za pierwsze trzy miejsca sg zestawy gadzetow.

Nagroda zostanie przekazana w czasie i formie wskazanej przez Organizatora, nie pdzniej niz
w terminie 14 dni od daty podpisania umowy przeniesienia praw autorskich na zasadach

okreslonych w niniejszym Regulaminie.



3. Autorzy zwycieskich prac konkursowych przed otrzymaniem Nagrody zobowigzani sg przekazaé
Organizatorowi, nie pdzniej niz w terminie 7 dni od dnia przekazania informacji o zwyciestwie
(wraz z ew. ostatnig poprawkg wskazang w §5 ust. 9) ostateczng wersje elektroniczng projektu
logo w wersji kolorowej i czarno — biatej w wiadomosci elektronicznej w formacie pdf,

w formacie plikow jpg, w formacie plikéw png, w formacie plikdw cdr i/lub ai, rozdzielczo$¢ min
300 dpi, oraz w formacie wektorowym (svg) z podaniem parametréw graficznych, niezbednych

do wtasciwego uzytkowania oraz opisem uzytej kolorystyki.

4. Organizator nie zwrdci Uczestnikom Konkursu nienagrodzonych prac. Prace te zostang
zniszczone komisyjnie po uptywie 30 dni, chyba, ze w terminie 30 dni od publikacji wynikéw
Konkursu lub jego zakonczenia bez przyznania nagrody do Organizatora wptynie pisemny
whiosek Uczestnika o zwrot jego pracy. Zwrot nastepuje na koszt Uczestnika Konkursu i na adres
wskazany przez niego we wniosku, a w przypadku, gdyby we wniosku adresu tego nie wskazano
—na adres podany przez Uczestnika w karcie zgtoszeniowej. Decydujgca jest data wptywu
whiosku do Organizatora Konkursu. Uczestnik Konkursu nie bedzie ponosi¢ w zwigzku z
powyzszym zadnych roszczen przeciwko Organizatorowi. Organizatorowi Konkursu nie

przystuguje prawo wykorzystywania w dziatalnosci nienagrodzonych prac.

§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Uczestnik zobowigzany jest niezwtocznie powiadomi¢ Organizatora Konkursu o kazdej zmianie

danych podanych w formularzu zgtoszeniowym.

2. Przystepujgc do Konkursu Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat sie trescig niniejszego Regulaminu

i akceptuje jego tres¢ bez zastrzezen.

3. Organizatorowi Konkursu przystuguje wytgczne prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym
czasie i bez podania przyczyny. O kazdej zmianie Regulaminu oraz o jej wejsciu w zycie
Organizator Konkursu zawiadomi poprzez zamieszczenie informacji na stronie internetowej

https://przemysl.prz.edu.pl/

4. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogfoszenia na stronach internetowych

Organizatora Konkursu.

5. Zatacznik do Regulaminu stanowi Karta Zgtoszeniowa — Zatgcznik nr 1.



Zatgcznik Nr 1

KARTA ZGtOSZENIOWA KONKURSU NA LOGO (OPRACOWANIE IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ) nowej

jednostki Politechniki Rzeszowskiej — Osrodek Informacji Patentowej (NJ)

IMiQ i NAZWISKO @UEOTA: ....coiiiiiiiiicieie e e s e e e st aa e e e s s arae e e s eabaaeeesannraeeeean

[ T 11 I 1V 1 o ] - LT

IMi€ i NAZWISKO WSPOTAULOTA/OW: ...ttt ettt e et e e et e e entee e eneeeenreeeenneas

E-Mail WSPOTAULOTA/OW: ..ottt ettt ettt et et e et e e e ete e e e aaeeeetaeeeesteeeesteeeenneeennnes

Nazwa projektu: ..........ccccviviveeveeie e

Oswiadczenia:

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla celéw zwigzanych

z przeprowadzeniem i rozstrzygnieciem Konkursu zgodnie z regulaminem Konkursu.

Oswiadczam, ze jestem autorem/wspoétautorem projektu nadestanego na Konkurs oraz ze nie narusza

on jakichkolwiek praw autorskich osdb trzecich, ani obowigzujgcych przepiséw prawa.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig i przyjmuje warunki okre$lone w REGULAMINIE
KONKURSU NA LOGO (OPRACOWANIE IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ) nowej jednostki Politechniki

Rzeszowskiej — Osrodek Informacji Patentowej (NJ).

Wyrazam zgode / nie wyrazam zgody* na publikowanie mojego imienia i nazwiska w zwigzku z
udziatem w Konkursie na stronie internetowej przemysl.prz.edu.pl oraz na social mediach Centrum

Transferu Technologii Politechniki Rzeszowskiej.

Podpisy autorow



Klauzula informacyjna

Administrator danych osobowych: Politechnika Rzeszowska im. Ignacego tukasiewicza
z siedzibg przy al. Powstancéw Warszawy 12, 35-959 Rzeszéw, adres e-mail:

kancelaria@prz.edu.pl

Dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych: tel. 17 865 1775, adres e-mail: iod @prz.edu.pl

Dane osobowe przetwarzane sg w organizacji Konkursu na podstawie:

e art. 6 ust. 1lit. a) RODO tj. zgody wyrazonej przez uczestnika w zakresie udziatu w Konkursie.

Zgode mozna wycofa¢ w dowolnym momencie poprzez wystanie zgdania na adres e-mail

oip@prz.edu.pl

Podanie danych jest niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie.

Odbiorcami danych osobowych mogg byé: podmioty Swiadczace ustugi np. serwis IT, obstuga

prawna, Cztonkowie Komisji Konkursowej.

Okres przechowywania danych: 3 lata od daty zakoriczenia konkursu.

Posiadasz prawo 7gdania dostepu do tresci swoich danych, ich sprostowania lub ograniczenia
przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych lub do ich

usuniecia, o ile pozwalajg na to przepisy prawa.

Posiadasz prawo whniesienia skargi do organu nadzorczego (tj. do Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych) gdy uznasz, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy prawa.



